ZADANIA ULOH
V. B + V. C — Doméce ulohy zo SJL - 15. 06. — 19. 06. 2020
LITERATURA

1. Uloha: Do zogitov vypracuijte pracovny list Literat(ira — 5. roénik — Celoro¢né opakovanie I..
Pri vypracovani si pomozte uéebnicou a zoSitom. Vypracovany pracovny list odfot'te a poslite do

19.06.2020, 14:00 hod.

Literatdra — 5. ro¢nik — Celoro¢né opakovanie 1.

1. tloha / Co je to literatara?

2. Uloha / Dopln do pouc¢ky chybajlce slova.

Préza je pisana reCou. Zékladnou jednotkou prézy je . Autor prozaického
diela sa nazyva .

Poézia je pisana recou. Zakladnou jednotkou poézie je . Autor poézie sa
nazyva

3. tloha / Co je to piesei?

4. uloha / Vymenuj asponi 5 druhov 'udovych piesni.

5. tloha / Dopli zo zatvorky spravnu moznost’.
Ludové piesne sa §irili (pisomnym / Gstnym) podanim z generacie na generaciu.

6. uloha / Dopln zo zatvorky spravnu moznost’.
a) Pri 'udovych piesniach autora (pozname / nepozname).
b) Pri zZl'udovenych piesnach autora (pozname / nepozname).

7. uloha / Spoj nazov piesne s jej druhom. Vysledky zapis do tabulky. A-6, B-4, C-5, D-7, E-1, F-3, G-2

A. Povej, vetrik, povej 1. uspavanka

B. Do hory, do lesa, valasi 2. zbojnicka piesen

C. Ej, slniecko hortice 3. pastierska/valasska piesen
D. Cie st to kone, koni¢ky, kone 4. koleda

E. Buvajze mi, buvaj... 5. travnice

F. Po vala$sky od zeme 6. I'ibostna piesen

G. Ej, musel by to chlap byt 7. regratska piesent

8. tloha / Dopli do poucky chybajiice slova.
a) Vers je
b) Zvukova zhoda slabik na konci verSa sa nazyva
c) Strofa je
d) Striedanim prizvu¢nych a neprizvuénych slabik vznika
e) Personifikacia je

9. tloha / Co je to rozpravka?




10. dloha / Rozpravky podla obsahu delime na fantastické, zvieracie a realistické. Zorad’ jednotlivé
rozpravky podla ich obsahu.

(O troch grosoch. Sitno. Veterny kral. Zlatd pava. Skaredé kacatko. Zemsky poklad. O cervenej
sliepocke.)

Zvieracie rozpravky:
Fantastické rozpravky:
Realistickeé rozpravky:

11. tloha / Doplii do poucky chybajtce slova. Napis aspon 2 'udové a 2 autorské rozpravky.

a) Pri 'udovych rozpravkach autora (pozname / nepozname). Z l'udovych
rozpravok poznam:
b) Pri autorskych (umelych) rozpravkach autora (pozname / nepozname).

Z autorskych rozpravok poznam:

12. tloha / Co je to nonsens?

13. tloha / Dopli do poucky chybajice slova.

Divadelna hra je literarne dielo uréené na . Zakladom je

, ktorého hlavnym znakom su .V dramatickom diele
______rozpravaé. Poznamky v zatvorkach, ktoré opisuju prostredie, spravanie postav, to ako vyzeraju
sa volaju . Divadelna hra méze mat’ podobu babkovej, filmovej alebo
televiznej hry. Babkova hra je divadelna hra v ktorej vystupuju . Herci, ale aj
animované postavicky mézu vystupovat’ v

14. tloha / Co je to povest’?

15. tloha / Cim sa povest odlisuje od rozpravky?

16. tloha / Co mé povest’ spoloéné s rozpravkou?

17. Gloha / Povesti podl'a obsahu rozdel'ujeme na 3 druhy. Vymenuj ich a pri kazdom napis 1 priklad.

18. tloha / Napi§ meno zberatela "'udovych povesti.

19. tloha / Oprav nasledujuce tvrdenia.
a) Legenda je lyricky literarny zaner.
b) Prvé legendy vznikali v obdobi praveku.
c) Legendy maju vymysleny zéklad, ktory savisi s nabozenstvom.

d) Legendy mdzu mat’ iba verSovanu podobu (formu).
e) NajdolezitejSimi legendami si Moravsko-grécke legendy.
f) Najznamejsou 'udovou legendou je Legenda o sv. Jurajovi.

20. tloha / Co je to komiks?

21. tloha / Co je to encyklopédia?




SLOVENSKY JAZYK

1. Uloha: Do zogitov prepiste poznamky Jednoduché rozpravanie — ¢asova postupnost’
a vypracujte ulohy. Poznamky a vypracované tlohy odfot'te a poslite na kontrolu do 19.06.2020,

14:00 hod.

2. Uloha: Do zositov prepiste poznamky Slovna zasoba a vypracujte tlohy. Poznamky
a vypracované Ulohy odfot'te a poslite na kontrolu do 19.06.2020, 14:00 hod.

Poznamky prepisat’ do zoSitov.
Nadpis: Jednoduché rozpravanie — ¢asova postupnost’

-V rozpravani vystupuju postavy. Jedna z postav je zaroven aj rozprava¢om.

- Rozpravac¢ moéze hovorit’ pribeh v 1. osobe sg. alebo v 1. osobe pl..

- Rozpravanie mézeme ozvlastnit’ pouZzitim priamej reci postav.

-V rozpravani pouzivame slovesa hlavne v minulom c¢ase (napr. cestoval som, videl som...).

-V rozpravani sa moze uplatnit’ aj opis — napr. opis postav alebo opis prostredia. Opis
priblizi ¢itatelovi vzhl'ad postav a pribliZi prostredie, v ktorom sa udalost’ odohréava.

- Rozpravanie ma svoj nadpis. Ten ma byt’ kratky, ale vystizny (napr. Moj milacik, Flak.;, Na
trati.; Mlynar Filip Fifik.; Najkrajsia spomienka.; Loz ma krdtke nohy.)

Ulohy:

1. Preditaj si Uryvok rozpravania.

Prvy letny den sa zacal, ako sa na letny den patri. Slnko svietilo ostoSest’, obloha sa jagala modrou
cistotou, v trave pobehoval drozd. Myslel som si, Ze tento den po Skole vyuzijem na bicyklovanie.

Moje plany skrizil hlu¢ik Ziakov pred jedaliiou. Co sa robi? Uvidel som psa, ktory stal pred
dverami jedalne a tuzobne na ne hl'adel. Nik z deti sa k nemu neodvazil priblizit’, hoci ob&as zavrtel
chvostom. Pes bol mocny, pevne stal na vysokych chudych nohach. Jeho tmava srst’ sa ligotala na slnku
ako eben. Najva¢smi ma vSak zaujali jeho o¢i. Na velkej Ciernej hlave svietili ako velké zelené egrese.
Dali sa v nich ¢itat’ otazky: Kde je moj pan? Kde bude m6j domov?

Spolu s Mirkou, ktorej otec pracuje v utulku pre zvierata, sme vymysleli plan. Dnes a bicyklovanie
odklada, dnes mame iné povinnosti...

2. Vymysli nadpis rozpravania z prvej ulohy.

3. Vymysli pokracovanie rozpravania o zahadnom psikovi pred $kolskou jedaliiou. —
- Nezabudnite uplatnit’ vedomosti o jednoduchom rozpravani z predchadzajucich hodin.
Rozdelenie na Gvod, jadro a zaver. A uplatnenie ¢asovej postupnosti, teda rozpravania veci
tak, ako za sebou nasledovali po poradi.

4. Napi$ ako vyzerd pes, ktorého stretla hlavna postava.




Poznamky prepisat’ do zoSitov.
Nadpis: Slovna zasoba

- Slovné zasoba je subor vsetkych slov v jazyku. Tvoria ju dve Casti — jadro a okraj slovnej
zasoby.

- Jadro tvoria najstarSie a najcastejSie pouzivané slova. Tvori ju asi 800 slov (napr. chlieb,
mama, otec, sestra, brat, zem, voda, ja, ty...).

- Okraj slovnej zasoby sa neustale meni, pretoze staré slova zanikaja (napr. rytier, gros), NOVé
slova vznikaju (napr. dial'nica, notebook, internet).

- Slovnu zasobu tvoria tiez:

1. Prirovnanie vznika prirovnavanim jedného predmetu k inému (napr. mocny ako medved,
tma ako v rohu). Prirovnanim mézeme nie¢o nazornejsie pomenovat’ alebo nim moézeme
zveli¢it’ nejaka vlastnost’. V basni ma prirovnanie umelecky zazitok.

2. Porekadlo je ustalené slovné spojenie, ktoré obrazne pomendva nejaky jav, ale nema
ponaucenie (napr. Vzal nohy na plecia. = utiekol; S madrou materou sa poradil. = bol
mudry).

3. Prislovie je ustalené slovné spojenie, ktoré obrazne pomenuva nejaky jav, ale prinasa
ponaucenie (napr. Bez prace nie su kolace. = aby si nieco mal, tak musis pracovat’; Lepsi
rozum ako zlato., Priatela poznas v nudzi.).

4. Pranostika je 'udova mudrost’ s predpoved’ou pocasia alebo Zivotnou skuisenost’ou (napr.
Martin chodi na bielom koni.).

Ulohy:

1. Do prirovnani doplii spravne slova.

(obloha, hora, strela, straka, sova, véelicka, repa, prutik, hrdlicky)

Usilovny ako . Urasteny ako . Cerveny ako . Rychly ako
. Hrkutaju ako . O¢i modré ako . Kradne ako

Mudry ako . Pas ma stihly ako

2. Vysvetli jednotlivé prislovia.

a) Co mdzes urobit’ dnes neodkladaj na zajtra.
b) LoZ ma kratke nohy.

¢) Priatel'a poznas v nadzi.

d) Komu sa neleni, tomu sa zeleni.

3. Do pranostik doplii spravne slova.

a) Katarina na blate, na lade.
b) Ako na , tak po cely rok.
c) chodi na bielom koni.




