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Drodzy Uczniowie klas I - 3 !

Serdecznie zapraszamy do realizacii drugieeo
etapu projektu edukacyjnego ,,Matemafyka w bajkach ukryta'n

Zapaznaj siq z poni2szym harmonogramem oraz sposobem
realizacji projektu

Harmonogram:

,/ rozpoczqcie drugiego etapu projektu: 8 listopada 2021,/ zakoriczenie drugiego etapu projektu: 28lutego 2022

Snosobv realizacii:

Etap przygotowawczy:

'/ Odbierz od nauczycieli prowadz4cych projekt ,,Kartg Bajek', w kt6rej bgdziesz zhieralpieczqtki
zatozwi4zane zadaniaukryte w bajkach. Tre$6 bajek znaldziesz i na sftonie internetowej szkoty w zakladce
pojekty

Etap wlaSciwy:
{ Rozwi4z samodzielnie lub przy pomocy os6b bliskich zadaniazwarte w czterech bajkach.{ Wykonaj ilustracjE do tre$ci matematycznej bajki na kartce formatu A4.{ Dokonaj samokontroli poprzez por6vmanie swojego rozwiryania zadah zawartych w bajce z rozwi4zaniem

'umieszczonyrn na tablicy przy sali nr 31 lub na stronie internetowej.
{ Sprawdzone, rorwi4zane bajki wraz z ilustracj4 dostarcz do nauczyciela prowadz4cego projekt, aby

otr4lmad piecz4tkg w ,,Karcie Bajek".

Wairre:

Tre$6 matemafycznej bajki pojawi sig w nastqpuj4cych terminach:

Numer bajki Data umieszczenia bajki na sfronie
internetowei szkotv

Data dostarczenia rozwi4zania bajki i
wykonanei ilustracii

t. 8 listooada 2021 do 30listooada2}Zl
2. I grttdnta?O?L do 17 srudnia20?l
3. 10 sfucmia2022 do 28 stvcznia2j22
4. 14 luteso 2022 do28luteso2A22

Wykonune przez Ciebie ilustracje zilprezentowilne zostilnq na tablicy przy sali 31

i nn stronie internetowej szkoly.

Po zukoriczeniu drugiego etspu zaprnszamy Cig do realizacji kotejnego etupu, ktdry
bgdzie konkursem i umoiliwi Ci stanie sig autorem,

Powodzenia

pani Monika i pani Renata
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Listopad: klasa 2i3
samokontroliwykonanych zadari zawartych w bajce bqdziesz m6gf dokona€

od 22listopada. Pamiqtaj sprawdzonq bajkg wrazzilustracia dostarcz
do 30listopada.

,,Zawody w Ksztaftolad nii"

za g6rami, za lasami, a mo2e w kosmosie istnieje kraina, kt6ra nosi nazwq Ksztaftolandia. Jej
mieszkaficami sq ksztalty, kt6re tworzq rdinorodne kompozycje.

Pewnego dnia burmistrz Ksztattolandii na tablicy przed ratuszem zamiejcif zaproszenie:

Ksztatty siq bardzo ucieszyly. Niebieskie kolo zaczqio siq zastanawiai w jaki dzie6 tygodnia
odbqdq siq zawody.

- Dzisiajjest sobota - zawolat i6lty kwadrat.

- Za tydzied bqdzie . Zgodnie oiwiadczyly wszystkie ksztatry.

{ w jaki dziefi tygodnia w Ksztaltoladnii odbqdq siq sportowe zmagania?

Nadszedt oczekiwany dziefi zawod6w. Na trybunach zrobito siq kolorowo i gwarno. Ksztatty ochoczo
dopingowaly kota, kwadraty, prostokqty i tr6jkqty, kt6re wybiegfy na stadion. Burmistrz przywitat
zawodnik6w, kibic6w i oglosif :

- Rozpoczynamy sportowe zawody. pierwsza konkurencja to wyScig rzqd6w.

- Zawodnicy! ustawcie siq w piqciu rzqdach po 4 zawodnik6w w ka2dym.

Drodzy Mieszkafi cy Ksztaltolandii !

Serdecznie zapraszam Was na coroczne

zmagania sportowe, kt6re odbqdq siq

za tydzieri o godzinie 9.00 na miejskim

stadionie.



./ Ilu zowodnik6w wziqto udzial w wyicigu rzqd6w?

odp..........

- Pamiqtajcie! W pierwszym rzqdzie mogA ustawii siq tylko figury, kt6re majq trzy boki. W drugim
rzgdzie ustawiq siq figury, kt6re nie majq kqt6w, ani bok6w. W trzecim tylko te czworokqty, kt6re majq
cztery boki r6wne.

,/ lokie figury ustawiq sig w czwqrtym rzqdzie?

odp.....

- Brawo! Rzqdy gotowe - oznajmil burmistrz.

- Rozpoczynamy wyScig. Przygotowani! Do startu ! Start! - wykrzyknqf burmistrz.

Kola ukoriczyfy wy$cig jako pierwsze. Poruszone tr6jkEty nie mogly siq z tym pogodzii.

- To nie sprawiedliw€. My, kwadraty i prostokqty nie mamy szans z kolami- 2alify siq tr6jkAty.

Burmistrz podrapat siq po gfowie i przyznal trdjkEtom racjq.

- Nale2y powt6rzyf zawody * oznajmit burmistrz. Tr6jkqty majq racjq. Kota sq najszybsze, poniewa2 nie
majq bok6w, ani kqt6w. Aby byto sprawiedliwie podzielcie siq teraz tak, aby w kaidym z piqciu rzqd6w
byt jeden przedstawiciel ka2dej figury.

Po wy6cigu rzqdSw odbyfo siq jeszcze 6 konkurencji sportowych.

'/ lle konkurencji sportowych adbylo siq na stadionie w Rsztartotandii?

odp.

Zmagania sportowe w Ksztaltolandii zakoficzyly siq o godzinie 14.00,

\/ lak dlugo trwaly zmagania sportowe w Ksztaftotandii?

od p. ..................

Burmistrz wszystkim uczestnikom wrqczyt dyplomy, a zwyciqzcom puchary. Zaprosii tak2e figury do
wsp6lnego pamiqtkowego zdjqcia. iakie byto jego zdziwienie, gdy spostrzegf, 2e figury tak do zdjqcia siq
ustawily, 2e zamek stworzyfy.



Listopad: klasa 1
samokontroli wykonanych zadarl zawafich w bajce bqdziesz m6gl dokonad

od 22listopada. Pamiqtaj sprawdzonq bajkq wraz z ilustracia dostarcz
do 30listopada.

Drogi Rodzicu!

Przed przeczytaniem dziecku bajki przygotuj:

{ 3 26lte, biate, niebieskie, pomarariczowe, zielone kofa;
{ 2 czerwone tr6jkaty i 1 pomarariczowy kwadraU

Przygotowane figur dajdziecku i przeczytaj mu bajkq.

Drogi Uczniu!

Wysluchaj uwa2nie bajki, kt6rq przeczWa Ci rodzic i przy pomocy otrzymanych figur rozwiqi zadanie

ukryte w bajce a nastgonie wvkonai ilustracie do trefci matematvcznei baiki na kartce w formaqi.e A 4.

,,Przygoda w Ksztaftola ndii"

Mafy Mi5 mial niezwykle marzenie. Chciai wybrai siq w podr6i do Ksztattolandii. Kt6rego6 dnia
udafo mu siq zrealizowad to marzenie i odwiedzii Ksztaftolandiq. Powitafy go tam rado$nie i6tte koio i

biate kofo. Kota postanowily, 2e przedstawiq mu swoich przyjaci6f. Udali siq razem do miasteczka, gdzie
na placu zabaw spotkali dwa kota niebieskie i trzy kola pomarariczowe. Niestety jedno koto
pomarariczowe bardzo sie wystraszyto i uciekto. Wszyscy zgodnie postanowili, 2e muszq go poszukai. Szli

uwa2nie siq rozglqdajqc i nawotujqc. Po drodze napotkali czerwony tr6jkqt, kt6ry siq przylqczyf do
poszukiwari. Nagle jedno koto z pomarafczowych k6t przewr6cito siq i zdarlo sobie kolano. Po2egnalo,
wiqc matego Misia i odeszto do domu. Minqlo doSi du2o czasu, uciekiniera nie byfo widai. Przyjaciele
postanowili poinformowad tatq pomaraficzowego kolo o jego zaginiqciu. Na szczq5cie tata - zielone kolo
znal kryj6wkq swojego syna, wiqc wyruszyl z nimi. Dotarli do kolorowego namiotu nieopodal domu
zaginionej figury. Wewnqtrz chowafo siq przestraszone pomarafczowe koto. Misio wszedt do 6rodka,
przedstawit siq i poprosif by koto dolqczyto do wszystkich, ktdrzy dotarli do kolorowego namiotu. Misio z
swojego plecaka wyciqgnqt aparat i zaproponowal figurom, aby zrobity sobie z nim wsp6lne zdjqcie na
pamiqtkq. Po wykonaniu fotografii maty Mif w niezwykty spos6b znalazl siq w swoi pokoju. Na stoliku
obok f62ka dostrzegf zdjgcie. Byfy na nim figury, kt6re wsp6lnie z Misiem odnalazty pomarariczowe koto
w namiocie.

,/ Narysuj tyle k6l ile bylo no lotogrofii malego Misio?


