Drodzy Uczniowie klas 1 -3 !

Serdecznie zapraszamy do realizacji drugiego
etapu projektu edukacyjnego ,,Matematyka w bajkach ukryta”
Zapoznaj si¢ z ponizszym harmonogramem oraz sposobem
realizacji projektu

PROJEKT EDUKACTINY
ROK SZKOLNY

2021 / 2022 e

Harmonogram;

V" rozpoczecie drugiego etapu projektu: 8 listopada 2021
v zakonczenie drugiego etapu projektu: 28 lutego 2022

Sposoby realizacji:

Etap przygotowawczy:

v Odbierz od nauczycieli prowadzgcych projekt ,,Karte Bajek”, w kt6rej bedziesz zbierat pieczatki
za rozwigzane zadania ukryte w bajkach. Tre$¢ bajek znajdziesz i na stronie internetowej szkoly w zakladce
projekty.

Etap wladciwy:

Rozwigz samodzielnie lub przy pomocy os6b bliskich zadania zwarte w czterech bajkach.

Wykonaj ilustracj¢ do tresci matematycznej bajki na kartce formatu A4.

Dokonaj samokontroli poprzez poréwnanie swojego rozwigzania zadan zawartych w bajce z rozwigzaniem
umieszczonym na tablicy przy sali nr 31 lub na stronie internetowe;.

Sprawdzone, rozwigzane bajki wraz z ilustracjg dostarcz do nauczyciela prowadzacego projekt, aby
otrzymac pieczatke w ,,Karcie Bajek”.
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Wazne:

Tres¢ matematycznej bajki pojawi sie w nastepujgcych terminach:

Numer bajki Data umieszczenia bajki na stronie | Data dostarczenia rozwigzania bajki i
internetowej szkoly wykonanej ilustracji
1. 8 listopada 2021 do 30 listopada 2021
2. 1 grudnia 2021 do 17 grudnia 2021
3. 10 stycznia 2022 do 28 stycznia 2022
4. 14 lutego 2022 do 28 lutego 2022

Wykonane przez Ciebie ilustracje zaprezentowane zostanq na tablicy przy sali 31

i na stronie internetowej szkoly.

Po zakoviczeniu drugiego etapu zapraszamy Cig do realizacji kolejnego etapu, ktory
bedzie konkursem i umoZliwi Ci stanie si¢ autorem.

Powodzenia

pani Monika i pani Renata
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Listopad: klasa 2 i3
Samokontroli wykonanych zadar zawartych w bajce bedziesz mogt dokonaé
od 22 listopada. Pamietaj sprawdzong bajke wraz z ilustracjg dostarcz
do 30 listopada.

»Zawody w Ksztattoladnii”

Za gorami, za lasami, a moze w kosmosie istnieje kraina, ktéra nosi nazwe Ksztattolandia. Jej
mieszkaricami sg ksztatty, ktére tworzg réznorodne kompozycje.

Pewnego dnia burmistrz Ksztattolandii na tablicy przed ratuszem zamiescit zaproszenie:

( } ZAPROSZENIE >

Drodzy Mieszkancy Ksztattolandii!

Serdecznie zapraszam Was na coroczne
zmagania sportowe, ktére odbedsa sie
za tydzien o godzinie 9.00 na miejskim
stadionie.

Do zobaczeni

Burmistrz
& y

Ksztatty sie bardzo ucieszyty. Niebieskie koto zaczeto sie zastanawia¢ w jaki dzien tygodnia
odbedg sie zawody.

- Dzisiaj jest sobota — zawotat z6tty kwadrat.
-Za tydzien betizie ..........coon... S cveerernes . Zgodnie oswiadczyly wszystkie ksztatty.

v’ W jaki dzien tygodnia w Ksztattoladnii odbedq sie sportowe zmagania?

(0 | RN

Nadszedf oczekiwany dzieri zawodéw. Na trybunach zrobito sie kolorowo i gwarno. Ksztatty ochoczo
dopingowaty kota, kwadraty, prostokaty i tréjkaty, ktére wybiegly na stadion. Burmistrz przywitat
zawodnikéw, kibicow i ogtosit:

- Rozpoczynamy sportowe zawody. Pierwsza konkurencja to wyscig rzedéw.

- Zawodnicy! Ustawcie sie w pieciu rzedach po 4 zawodnikéw w kazdym.



v llu zawodnikéw wizieto udziat w wyscigu rzedow?

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

- Pamigtajcie! W pierwszym rzedzie moga ustawi¢ sie tylko figury, ktére maja trzy boki. W drugim
rzgdzie ustawig sie figury, ktére nie maja katéw, ani bokéw. W trzecim tylko te czworokaty, ktére maja
cztery boki réwne,

v’ Jakie figury ustawiq sie w czwartym rzedzie?
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- Brawo! Rzedy gotowe — oznajmit burmistrz.

- Rozpoczynamy wyscig. Przygotowani! Do startu! Start! — wykrzyknat burmistrz.

Kota ukoriczyty wyscig jako pierwsze. Poruszone tréjkaty nie mogty sie z tym pogodzic.

- To nie sprawiedliwe. My, kwadraty i prostokaty nie mamy szans z kotami — zality sie trojkaty.
Burmistrz podrapat sie po gtowie i przyznat tréjkatom racje.

- Nalezy powtdrzy¢ zawody — oznajmit burmistrz. Tréjkaty maja racje. Kota sa najszybsze, poniewaz nie
majg bokdw, ani katéw. Aby byto sprawiedliwie podzielcie sie teraz tak, aby w kazdym z pieciu rzedéw
byt jeden przedstawiciel kazdej figury.

Po wyscigu rzedéw odbyto sie jeszcze 6 konkurencji sportowych.

v’ lle konkurencji sportowych odbylo sie na stadionie w Ksztattolandii?

Zmagania sportowe w Ksztattolandii zakoriczyty sie o godzinie 14.00.
V' Jak dtugo trwafy zmagania sportowe w Ksztattolandii?

QAP rnmariinasinivrNs i st s tsirain

Burmistrz wszystkim uczestnikom wreczyt dyplomy, a zwycigzcom puchary. Zaprosit takze figury do
wspdlnego pamigtkowego zdjecia. Jakie byto jego zdziwienie, gdy spostrzegt, ze figury tak do zdjecia sie
ustawity, ze zamek stworzyly.



Listopad: klasa 1
Samokontroli wykonanych zadai zawartych w bajce bedziesz mégt dokonaé
od 22 listopada. Pamietaj sprawdzonga bajke wraz z ilustracja dostarcz
do 30 listopada.

Drogi Rodzicu!
Przed przeczytaniem dziecku bajki przygotuj:

v’ 3 16lte, biate, niebieskie, pomarariczowe, zielone kofa;
v' 2 czerwone tréjkaty i 1 pomarariczowy kwadrat;

Przygotowane figur daj dziecku i przeczytaj mu bajke.
Drogi Uczniu!

Wystuchaj uwaznie bajki, ktérg przeczyta Ci rodzic i przy pomocy otrzymanych figur rozwigz zadanie
ukryte w bajce a nastepnie wykonaj ilustracje do treéci matematycznej bajki na kartce w formacie A 4.

»Przygoda w Ksztattolandii”

Maty Mi$ miat niezwykte marzenie. Chciat wybra¢ sie w podréz do Ksztattolandii. Ktéregoé dnia
udato mu sie zrealizowa¢ to marzenie i odwiedzit Ksztaftolandie. Powitaty go tam radoénie zétte koto i
biate kofo. Kota postanowity, ze przedstawig mu swoich przyjaciét. Udali sie razem do miasteczka, gdzie
na placu zabaw spotkali dwa kota niebieskie i trzy kota pomarariczowe. Niestety jedno kofo
pomarariczowe bardzo sie wystraszyto i uciekto. Wszyscy zgodnie postanowili, ze muszg go poszukaé. Szli
uwaznie sie rozgladajac i nawotujgc. Po drodze napotkali czerwony tréjkat, ktdry sie przytaczyt do
poszukiwan. Nagle jedno koto z pomaraficzowych két przewrécito sie i zdarto sobie kolano. Pozegnato,
wiec matego Misia i odeszio do domu. Mineto do$¢ duzo czasu, uciekiniera nie byto wida¢. Przyjaciele
postanowili poinformowac tate pomarariczowego koto o jego zaginieciu. Na szczescie tata — zielone koto
znat kryjowke swojego syna, wiec wyruszyt z nimi. Dotarli do kolorowego namiotu nieopodal domu
zaginionej figury. Wewnatrz chowato sie przestraszone pomarariczowe koto. Misio wszedt do érodka,
przedstawit sig i poprosit by koto dotaczyto do wszystkich, ktérzy dotarli do kolorowego namiotu. Misio z
swojego plecaka wyciagnat aparat i zaproponowat figurom, aby zrobity sobie z nim wspélne zdjecie na
pamigtke. Po wykonaniu fotografii maty Mi§ w niezwykly sposéb znalazt sie w swoi pokoju. Na stoliku
obok t6zka dostrzegt zdjecie. Byly na nim figury, ktére wspéinie z Misiem odnalazty pomarariczowe koto
w namiocie.

V' Narysuj tyle két ile byto na fotografii matego Misia?
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