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Rymory!

RYMOWANE MEMORY

L Rymy stanowia ceche mowy wyrézniajaca
sie sposréd innych. Ich wystepowanie w
wierszach i piosenkach sprawia dzieciom
wiele radosci. (...) Poniewaz stowa rymujace
sie maja najczesciej podobny wzorzec
pisowni (...) dzieci moga wykorzystywac je
takze podczas nauki zasad ortografii. (..)
Znajomos$¢ ryméw jest waznym, wczesnym
prognostykiem w nauce czytania i pisania.
Umiejetnos¢ wyodrebniania czastek
wewnatrzsylabowych, jakimi s3 rymy, utatwia
dzieciom koncentracje na czastkach, ktére w
stowach sie nie rymuija, czyli aliteracjach, a te
z kolei utatwiajg koncentracje na fonemach,
tworzenie skojarzer gloska-litera i poczatki
czytania."

A. Maurer (red) Dwigki mowy. Program Ksztaktowania
$wiadomosci fonologicznej dla dzieci przedszkolnych i szkolnych,
Oficyna Wydawnicza ,impuls", Krakow 2003, 5. 25.
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RYMOWANE MEMORY.

Zasady

Wycigte karty roziézcie przed soba na podiodze/stole
obrazkiem do dolu. Na przemian odkrywajcie po dwie karty w
poszukiwaniu rymow. Prawidlowo odszukana pare  gracz
zabiera ze stolu. Jezeli odkryte dwie Karty nie stanowia pary,
nalezy z powrotem je odwrécié. Gra trwa do zebrania
wszystkich par.

Przed rozpoczeciem gry nazywamy wszystkie desygnaty
przedstawione na Kartach, faczymy karty w pary. Przed
roziozeniem karty tasujemy.

Liczbe wykorzystywanych w grze kart dobieramy do mozliwosci
graczy.

Po wyjeciu 2 taliijednej karty powstaje gra w czarnego Piotrusia.

Karty mogq postuzy¢ rowniez do gry w bitwe na rymy.
Potasowane karty ufozone obrazkim do dotu w stosik Kiadziemy
na stole/podiodze. Gracze wyciagaja po jednej Karcie, a ich
zadaniem jest wymyslenie do niej rymu (najlepiej takiego,
ktérego nie ma w grze). Gracz za kazdy wymyslony rym do
swojej karty, dostaje punkt. Wygrywa ten, kto zgromadzi ich
najwiecej

Dobrej zabawy!
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RYMOWANE MEMORY
Pary kart:

welon - melon
kon - stort
szafa- zyrafa
glon- klon
salon - balon
grusza -kusza
taca - praca
koza - ploza

« jagoda - pogoda
hoke; - dzokej
palec - walec
noc- koc

tata - wata
korek - worek
kowal - owal
salata - herbata
kula - koszula
wh-stét

pas - las
podioga - noga
litera - zera

kurz - néz
Kielnia - patelnia
paczka - kaczka
barka - tarka

« Kluski - bluzki
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