EDUKACJA INFORMATYCZNA
Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny kl. 1

znakomicie

bardzo dobrze

dobrze

przecietnie

stabo

niezadowalajaco

Z tatwoscig, samodzielnie
uktada w logicznym
porzadku obrazki
sktadajace sie w pewng
catosc.

Sprawnie i szybko
rozwigzuje zagadki,
tamigtowki.

Samodzielnie i sprawnie
programuje proste
sytuacje i polecenia.

Samodzielnie tworzy nie
tylko proste rysunki,
zmniejsza i zwieksza
elementy graficzne.

Sprawnie zapisuje efekty
swojej pracy na
komputerze.

Zawsze sprawnie
postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Samodzielnie uktada w
logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
pewng catosc.

Samodzielnie rozwigzuje
zagadki, tamigtéwki.

Samodzielnie programuje
proste sytuacje i
polecenia.

Samodzielnie tworzy
proste rysunki, zmniejsza
i zwieksza elementy
graficzne.

Zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze.

Samodzielnie postuguje
sie komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Uktada w logicznym
porzadku obrazki
sktadajace sie w pewnga
catosé.

Rozwigzuje zagadki,
tamigtowki.

Programuje proste
sytuacje i polecenia.

Tworzy proste rysunki,
zmniejsza i zwieksza
elementy graficzne.

Na ogdt samodzielnie
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze.

Postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie,
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Pod kierunkiem
nauczyciela uktada w
logicznym porzadku
obrazki sktadajace sie w
pewng catosc.

Pod kierunkiem
nauczyciela rozwigzuje
zagadki, tamigtéwki.

Pod kierunkiem
nauczyciela programuje
proste sytuacje i
polecenia.

Pod kierunkiem
nauczyciela tworzy proste
rysunki, zmniejsza i
zwieksza elementy
graficzne.

Pod kierunkiem
nauczyciela zapisuje
efekty swojej pracy na
komputerze.

Zazwyczaj postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Z pomocag nauczyciela
uktada w logicznym
porzadku obrazki
sktadajgce sie w pewng
catos¢.

Z pomocg nauczyciela
rozwigzuje zagadki,
tamigtowki.

Z pomoca nauczyciela
programuje proste
sytuacje i polecenia.

Z pomoca nauczyciela
tworzy proste rysunki,
zmniejsza i zwieksza
elementy graficzne.

Z pomoca nauczyciela
zapisuje efekty swojej
pracy na komputerze.

Z pomoca nauczyciela
postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie
uruchamia program,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.

Nie potrafi utozy¢ w
logicznym porzadku

obrazkéw sktadajacych sie w
pewng catosc.

Nie potrafi rozwigzywac
zagadek, tamigtowek.

Nie potrafi samodzielnie
programowac prostych
sytuacji i polecen.

Nie tworzy prostych
rysunkéw, nie zmniejsza i
nie zwieksza elementéw
graficznych.

Nie zapisuje efektow swojej
pracy na komputerze.

Nie postuguje sie
komputerem w
podstawowym zakresie nie
uruchamia programu,
korzystajgc z myszy i
klawiatury.







