
Metoda 4 - „Alfabetyczny okrąg”

Nauczyciel rysuje na tablicy okrąg, który tworzą kolejne litery alfabetu. Uczniowie

siadają w kręgu tak, aby widzieć tablicę. Grę rozpoczyna nauczyciel,  który za pomocą

przymiotników  opisuje  jakiś  rzeczownik.  Zadaniem  wskazanego  ucznia  jest  podanie

rzeczownika,  który można opisać użytymi  przez nauczyciela  określeniami.  Rzeczownik

musi rozpoczynać się na literę „a”. Osoby z kręgu, które domyślają się o jaki rzeczownik

chodzi – zapisują swoją odpowiedź na tabliczce suchościeralnej,  aby inni nie mogli  jej

przeczytać. Jeżeli wskazany uczeń poda poprawną odpowiedź – zyskuje punkt, jeśli nie –

odpowiada kolejna osoba z kręgu. 

Następnie sprawdzamy odpowiedzi  innych graczy.  Ci,  którzy udzielili  właściwych

odpowiedzi również zyskują punkt. 

Gra toczy się dalej ale teraz osoba, do której adresowana była pierwsza zagadka,

podaje osobie następnej w kręgu przymiotniki określające rzeczownik rozpoczynający się

na kolejną literę alfabetu.

Ta  metoda  nie  tylko  utrwala  znajomość  alfabetu,  ale  także  rozwija  słownictwo.

Można ją modyfikować stosownie do potrzeb zagadnień omawianych na lekcji  oraz do

nauczanego przedmiotu. 


