GYMNAZIUM
BESKYDY MOUNTAIN ACADEMY s.r.o.

FAMILY - CREATIVITY = EXCELLENCE

MATURITNi ZKOUSKY Z IVT

skolni rok: 2019 - 2020
studium: ctyrleté
forma: pisemna maturitni prace a jeji obhajoba

Didakticky zamér nové podoby maturitni zkousky:
Cile:
e Studenti se uci premyslet jako pocitacovi védci a aplikovat algoritmické strategie pri
reSeni problém.
e Studentijsou schopni vytvorit Funkéni a praktické pocitacové programy doplnéné o
dokumentaci, popis procesu tvorby a hloubkové vysvétleni algoritma.

Oba cile jsou stanoveny s ohledem na vyuzitelnost pfi ndsledném studiu na vysoké skole.

Zamérem je, aby maturitni prace byla pro studenty vice tvrdi, zajimavéjsi a efektivnéjsi z
hlediska napliovani kognitivnich cill oproti dosavadni Gstni zkousce.

Prace se bude rozvijet postupné. Studenti budou odevzdavat prvni verze prace prabézné
béhem roku. Ve dvojicich si budou davat vzajemnou zpétnou vazbu a dostanou také zpétnou

vazbu od ucitele. Mohou kapitolu prepracovat podle zpétné vazby. Na konci dotvori celou
praci jako celek.

Zadani maturitni prace

Téma maturitni prace: Tvorba funkéni mobilni aplikace pro Android

Termin odevzdani maturitni prace 31. 3. 2020

Délka obhajoby maturitni prace pred zkusebni maturitni komisi

20 minut (pfiprava 10 minut)

Pozadavek na pocet vyhotoveni maturitni prace

2 vytisky + pdf a soubor projektu, obé verze je nutné odevzdat nejpozdéji 31. 3. 2019

Programovaci jazyk a prostredi: MIT App Inventor 2



Mozné sféry navrhu softwarového projektu:

vhwbn -~

Mapy, navigace, GPS sledovani
Fotografie, grafika, kresleni
Hlasové ovladani, prekladac, zvuk
Seznamy, ¢asovace, praktické sluzby
Zabava, kvizy, hry

Pokyny k formé maturitni prace

Format prace musi odpovidat Sabloné pisemnych praci BMA, ktera je pfilohou tohoto dokumentu.

Styl: Prace je psana odbornym stylem ve spisovném ceském jazyce. Text prace je
srozumitelny, stru¢ny a vystizny.

Minimalni rozsah maturitni prace: 10 normostran (1 normostrana = 1800 znak( véetné

mezer)

Maximalni rozsah maturitni prace: 25 normostran (1 normostrana = 1800 znaku véetné
mezer), do rozsahu se zapocitava pouze Gvod, analyza a zavér.

Struktura maturitni prace

Kazdy oddil zac¢ind na nové strance. Celd prace je vytisténa jednostranné.

1.
2.

Titulni strana - prvni list prace, dle univerzalni Sablony Skoly

Cestné prohlaseni - na druhém listu prace, text zarovnan vpravo dole, je uvedeno datum
odevzdani a vlastnorucni podpis. Presné znéni: “Prohlasuji, ze jsem maturitni praci
vypracoval/a samostatné s vyuzitim pouze uvedenych a fddné citovanych informacnich
zdroja.”

Obsah - na tretim listu prace, je strukturovan v souladu s ¢lenénim vlastniho textu prace
Abstrakt - na ctvrtém listu prace, jde o strucny text shrnujici celou praci, rozsah je 150 -
200 slov. Déle je uvedeno 5 az 10 klicovych slov prace. Abstrakt a klicova slova jsou nejprve
uvedena v ¢eském jazyce a nasledné v anglickém jazyce.

Uvod - struc¢ny popis, ¢emu se prace vénuje, zdtvodnéni vybéru dané filmové postavy

k analyze

Analyza - vlastni text vypracované strukturované analyzy (viz Pokyny k obsahu maturitni
prace)

Zavér - shrnuti nejdullezitéjsSich vysledkl analyzy, zhodnoceni, jak se podarilo naplnit
zadani analyzy, reflexe silnych stranek prace a limitl prace, osobni pfinos pro autora prace
Informacni zdroje - obsahuje seznam vsech citovanych zdroji podle pravidel citac¢ni
normy.

Prilohy - Pokud autor uvadi prilohy, ¢isluje je ve formé “Priloha ¢. 1" atd.
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Obhajoba

V rdmci obhajoby je Ukolem z4ka predvést vytvorenou aplikaci, shrnout zavéry své maturitni
prace a popsat nejvyraznéjsi aspekty. Soucasti obhajoby je také reflexe celého procesu
vyvoje softwaru.

Hodnoceni maturitni prace

Vedouci prace a oponent vypracuji kazdy vlastni posudek, ve kterém zhodnoti obsah a formalni
naleZitosti prace. Na zakladé Pravidel hodnoceni a klasifikace z4k( ve Skolnim Fadu BMA navrhnou
hodnotici zndmku (s ohledem na vahu jednotlivych kritérii hodnoceni). Posudky budou predany
zakovi nejpozdéji 14 dni pred terminem jeho obhajoby maturitni prace. O vysledné zndmce
rozhodne maturitni komise s prihlédnutim k obéma posudkdm a prabéhu obhajoby.

Kritéria hodnoceni maturitni prace

20 % Formalni naleZitosti
Gramatika a stylistika, prace se zdroji, splnéni zadani z hlediska formy a struktury prace

60 % Obsah
Splnéni zadani z hlediska obsahu vyvoje software, kvalita dokumentace, vysvétleni procesu,
a odbornost (minimalné) na Grovni vyucované na gymnaziu Beskydy Mountain Academy

20 % Obhajoba
prezentacni Uroven, obsahova relevance

V pripadé zavaznych nedostatku v relevantnosti formy nebo obsahu k zadani je mozné praci
hodnotit jako nedostatecnou.

Pozdni odevzdani

Neodevzda-li zak pro vazné dlvody praci ve stanoveném terminu, omluvi se pisemné rediteli Skoly
nejpozdéji v den stanoveny pro odevzdani maturitni prace; uzna-li reditel Skoly omluvu zaka, urci
zakovi nahradni termin pro odevzdani maturitni prace.

Pokud zak maturitni praci neodevzda v terminu bez pisemné omluvy s uvedenim vaznych divoda
nebo pokud mu omluva nebyla uznana, posuzuje se, jako by danou zkousku vykonal nedspésné.

Pokyny k obsahu maturitni prace

Obsah musi zahrnovat popis Gcelu softwaru a problému, k jehoz feseni je software urcen. Déle
musi byt zminén popis navrzenych algoritmu a hlavnich prekazek pri implementaci, a také prehled
testovani a ladéni aplikace. Nakonec je nutno zahrnout finalni popis celkového procesu. K popisu
uzivatelského rozhrani a zdrojového kédu by mélo byt pouzito dostate¢né mnozstvi snimki
obrazovky, diagramu a ilustraci.
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Struktura analyzy

1. Prehled
a. Odulvodnéni systému
b. Popis problému, k jehoz rfeseni je systém urcen
c. Ocekavany kontext systému
2. Planovani
a. Kdo bude systém vyuzivat?
b. Jak bude systém vyuzivan?
c. Jaka data by méla byt do systému vlozena?
d. Jaka by méla byt vystupni data?
3. Navrh
a. Teoretické schéma systémové architektury, véetné vstupl a vystupt
b. Popis klicovych algoritm0 a datovych struktur
c. Analyza rizik a jejich mitigace
4. Implementace
a. Podrobny prehled kédovacich metod pouzitych k implementaci
b. Diskuze problémd, které se pfi implementaci objevily, véetné chyb v bézné
syntaxi a béhovych chyb
5. Testovani
a. Podrobny prehled testovaci strategie, véetné testovacich pripadl a focus
groups
b. Popis ladéni aplikace, véetné runtime errors a sémantickych chyb
¢. Budouci rizika a jejich mitigace
6. Reflexe
a. Procesy a metody uzité pri vyvojovém cyklu
b. Vyvojové prostredi softwaru
c. Schopnost systému naplnit cile a vyresit problémy

Viypracoval: Jonathan Lobel
30.9.2019
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